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PROPONEMOS

UNplan

Como parte de nuestro modelo de transformacion educativa
presentamos el plan de formacion 2025 en el cual
encontraran diferentes propuestas para sumar valor a cada
Proyecto Educativo Institucional.

Durante el transcurso del ciclo lectivo, tendran la posibilidad
de elegir distintas instancias de capacitacion y
acompanamiento. Encontraran propuestas para docentes,
directivos, estudiantes y familias con modalidades diversas

adaptables a la realidad de cada colegio.

iEsperamos que lo disfruten!

Equipo de Servicios de Transformacion Educativa
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METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

ENFOQUE PEDAGOGICO
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Destinados a docentes de todos los niveles

Aprendizaje basado Aprendizaje colaborativo Hacia aulas inclusivas
en proyectos

En este taller abordaremos En este taller reflexionaremos sobre |a En este taller abordaremos la

herramientas para orientar el trabajo en nocién de aulas heterogéneas. importancia de fomentar el

ABP utilizando estrategias de Abordaremos el Disefio Universal para aprendizaje colaborativo en nuestras

gamificacion con el fin de ejemplificar el Aprendizaje (DUA), integrando las aulas C?” estrategias concretas de
. L . . : abordaje.

las multiples formas de disenar practicas docentes con herramientasy

instancias educativas al interior del aula, recursos de LMS.

partiendo de estrategias en las que los
estudiantes sean protagonistas del

proceso de aprendizaje.
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METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

ENFOQUE PEDAGOGICO
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Destinados a docentes

Inteligencias multiples Aula invertida Gamificacion

Todos los niveles Nivel primario Segundo ciclo y secundaria basica
En este taller introduciremos la Teoria En este taller problematizaremos Una propuesta para acompanar a

de las Inteligencias Multiples de coémo los espacios digitales se los docentes en el proceso de
Howard Gardner, promoviendo una vinculan con la construccién de planificacion de actividades de

gamificacion al interior del aula

‘ propuestas de ensefanza. Se _ o
poniendo en practica parte de los

! educacion que contemple la

heterogeneidad. Conoceremos focalizara en la importancia del uso

L . . , recursos abordados.
dindmicas y propuestas para trabajar de multiples formatos segun la
esta teoria de modo concreto en la intencion docente.

practica aulica.

20 20 20
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METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE

ENFOQUE PEDAGOGICO

Destinados a docentes

Narrativa Transmedia

Docentes de segundo ciclo y secundario

En este taller exprimentaremos el trabajo con estas
metodologias y conoceremos los principios de la
narrativa transmedia para poder crear nuestras propias
propuestas didacticas basadas en el trabajo
transmediatico.

20
MIN

Educacién Sexual Integral

Docentes de todos los niveles

Una propuesta para fortalecer las practicas educativasy
promover la Educacion Sexual Integral en el aula. En este
encuentro exploraremos los ejes fundamentales del
Programa de ESl y, a través de actividades y reflexiones
grupales, podras descubrir nuevas herramientas y recursos
para su implementacion.

90
MIN
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METODOLOGIA COMPARTIR

PROYECTO INTEGRAL DE MEJORA DE LOS APRENDIZAJES
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Destinados a docentes

\ /Viaje al centro de tu \ /De la Teoria a la Practica: el \

/La aventura de la alfabetizacion
planificacion Aprendizaje pleno y el abordaje

Sala de 5y primer ciclo g
Segundo ciclo por Capacidades en el aula

En este taller nos sumergiremos en los Todos los niveles

conceptos de alfabetizacion ampliada, En este taller exploraremos los En este taller se profundizara sobre el
mediante la exploracion de los componentes principales de PRIMA, enfoque de Aprendizaje Pleno de David
componentes principales de PRIMA'y adentrandonos en la teoria del Perkins y el desarrollo de las
adentrandonos en |a teoria del Aprendizaje Pleno de David Perkins, capacidades. Se abordaran instancias
Aprendizaje Pleno de David Perkins, para que puedan integrar la propuesta tedricas, practicas y ludicas que

para que puedan integrar la propuesta en su planificaciéon y fortalecer sus serviran de sustento para la propuesta

en su planificacion y fortalecer sus practicas educativas. de PRIMA y/o proyectos institucionales.

practicas educativas. \
20 20 L 90
MIN MIN
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PROCESOS DE EVALUACION

Evaluacion formativa

Todos los niveles

En este taller buscaremos abrir la
reflexion hacia el acto de evaluar
COMO proceso. Se recuperaran
diversas categorias tedricas
vinculadas a la evaluacion y se
desarrollaran algunas distinciones
y herramientas de nuestro entorno
digital orientadas a la practica.

20
MIN

ENFOQUE PEDAGOGICO

Destinados a docentes

Aprendizaje visible y
evaluacion de los procesos

Nivel inicial y primer ciclo

En este taller nos preguntaremos

¢ Como se suceden los aprendizajes?
¢ Como podemos observar, hacer
visibles y dar cuenta de esos
procesos tan complejosy a la vez
tan personales?

20
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Metacognicion

Todos los niveles

En este taller abordaremos el
concepto de la metacognicion
explorando diferentes estrategias
qgue fomenten la reflexion sobre el
Propio pensamiento para propiciar
la mejora continua de nuestras
practicas educativas.

20
MIN



ANALITICAS DE APRENDIZAJE

ENFOQUE PEDAGOGICO

Destinados a docentes de todos los niveles

Exploramos el mundo de los datos en Funciones de la herramienta de analitica
educacion y los recursos con trazabilidad de aprendizaje “Learning Dashboard”

En este taller conoceremos la importancia que tienen los En este taller abodaremos el uso pedagdgico de los datos
datos en la vida cotidiana y los beneficios que brinda el gue recolecta la herramienta dentro de nuestra plataforma
analisis de métricas de aprendizaje en el ambito “Learning Dashboard”, a través del analisis de casos
educativo, comenzando por explorar los recursos concreto

interactivos de la plataforma que poseen trazabilidad.

60 60
MIN MIN



ENFOQUE PEDAGOGICO

Docente creativo e innovador Estudiante creativo e innovador
Docentes de todos los niveles Estudiantes de segundo ciclo y secundaria bdsica
En este taller trabajaremos sobre |a posibilidad de En este taller practico, descubriremos junto con los alumnos
transformar nuestras clases teniendo en cuenta su potencial creativo y desarrollaremos habilidades
caracteristicas propias del pensamiento creativo y de la INnNnovadoras en escritura creativa. Exploraremos técnicas
INNnovacion. Ademas, compartiremos un reservorio de para estimular la imaginacion, desbloquear la creatividad y
estrategias para disenar propuestas de ensenanza con crear historias cautivadoras. Desde la generacion de ideas
esta impronta. hasta |la estructura narrativa, aprenderemos a expresarnos
| con originalidad y fluidez. |
60 § 60
MIN . | Disponible _____% MIN
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TECNICAS DE ESTUDIO

COMPETENCIAS Y HABILIDADES

Destinados a estudiantes del nivel secundario

4 N N h

Tiempos Apuntes Estrategias de estudio
Un taller donde tus estudiantes En este taller recorreremos En este taller vamos a indagar en
revisan estrategias de gestidn de distintas técnicas para tomar los tipos de aprendizaje para que

: tiempo, simulan cronogramas de 1 apuntesy la forma en la que estas 1 los estudiantes puedan identificar -
trabajo y reflexionan sobre la notas ayudan en el proceso cual es su.manera,de-aprencflery
, , L " cuales serian las técnicas mas
importancia de la organizacion cognitivo.

: . adecuadas para ellos.
para cumplir sus objetivos. ¥

\ 20\ 2\ »
MIN MIN MIN




INTELIGENCIA ARTIFICIAL o®

COMPETENCIAS Y HABILIDADES - CICLO FORMATIVO \‘\¥

Educacidén e inteligencia Aulas del presente: La IA transformando
artificial: un viaje al presente disenando experiencias de nuestro mundo

aprendizaje con IA

Docentes de todos los niveles Estudiantes; nivel secundario

Docentes de todos los niveles

En este taller, exploraran diferentes

En este taller conoceremos distintas En este taller abordaremos como la inteligencias artificiales. Aprenderan
her.ramlentas que permitiran inteligencia értlflmal ha.l impregnado que es la IAy como usarla como
enriqguecer nuestras propuestas en los espacios educativos y herramienta para el aprendizaje en
pedagodgicas con el uso de la buscaremos introducir a los ambitos como el arte, la ciencia y el
inteligencia artificial, docentes en el uso de la herramienta mundo del trabajo. Los invitaremos a
desmitificandola y utilizandola como del momento: el chat GPT como reflexionar sobre su uso y adquirir
UNn recurso mas para la ensenanza. herramienta para la planificacion de estrategias para implementar la IA con
secuencias didacticas. pensamiento critico
60 60 20

MIN MIN MIN



COMPARTIR SUSTENTABLE"

COMPETENCIAS Y HABILIDADES - CICLO FORMATIVO

Educacion ambiental

Docentes; inicial y primer ciclo.

En este taller buscaremos sumar
contenidos de educacion ambiental a
los proyectos del aula. Recorreremos
parte del marco tedrico para dar
contexto a la propuesta y exploraremos
un calendario alusivo, en cuyo diseho
encontraran estrategias de
Implementacion con los grupos,
sugerencias de actividades y recursos
descargables enfocados en cada una
de las efemérides.

ODS en espacios hibridos

Docentes,; segundo ciclo y
secundaria bdsica.

En este taller conoceremos qué son
los Objetivos de Desarrollo Sostenible
y cOmo, con propuestas didacticas
concretas, podemos abordarlos
desde diferentes instancias de
trabajo que alternan estrategias
presenciales y virtuales.

Guardianes del
Medioambiente: Explorando el
Calendario Ambiental

Estudiantes; secundaria bdsica.

En este taller, exploraran el Calendario
Ambiental y profundizaran en distintas
efemérides relacionadas con el
cuidado del planeta. A través de
dindmicas grupales, investigacion
guiada y herramientas digitales,
asumiran el rol de guardianes del
medioambiente, identificando
acciones concretas para generar un
impacto positivo en su entorno.
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Emociones en el aula

Docentes de todos los niveles

En este taller reflexionaremos sobre las emociones, la pertinencia
de abordarlas en la escuela y diferentes modos de hacerlo.
Desaflaremos nuestras miradas y practicas a partir de trabajar
sobre casos concretos que Nos permitiran acercarles estrategias
para abordar esta tematica en las aulas.

Bullying y Convivencia: Un compromiso compartido.

Docentes de todos los niveles

En este taller abordaremos, mediante la reflexion colaborativa, la
importancia del accionar docente ante situaciones de bullying y
convivencia escolar. Esta elaborado a partir del protocolo AM.AR

basado en la Ley Nacional 26892

20
MIN

CONVIVENCIA

CICLO FORMATIVO

Convivencia escolar

Estudiantes; segundo ciclo de primaria y nivel secundario.

En este encuentro reflexionaremos sobre el concepto de
bullying junto a nuestros estudiantes, quiénes participan en

estas situaciones y fomentar vinculos saludables entre ellos 20
MIN

Familia y Escuela: Socios en la Construccién
de la Convivencia Escolar

Familias

En este taller proponemos que las familias conozcan mas a
fondo qué sucede en torno a situaciones de bullying, coémo
identificarlas y abordarlas anticipandonos a que sucedan

20
MIN



Ciudadania Digital 2.0

Docentes de segundo ciclo
y secundario

Te ofrecemos una propuesta flexible
para reflexionar sobre conceptos claves
en torno a la Ciudadania Digital
Responsable.

Ciudadania Digital 2.5

En este taller profundizaremos en
nuestra convivencia digital y
construiremos mayor consciencia en
nuestros estudiantes sobre su
Interaccion en internet.

ClUpADA

60
MIN

‘CIcLO FORMATIVO 8

Ay e

Ciudadania digital dentro
del aula

Estudiantes de primario y
secundario

En este taller nos proponemos
abordar con los estudiantes
Interrogantes asociados a la
ciudadania digital para fomentar una
mMejor convivencia e interaccion en la
realidad tanto digital como
presencial.

’
| -

20
MIN

Cuidado en la Red: Protege
tu Privacidad

Estudiantes nivel secundario.

Te proponemos trabajar con tus
estudiantes para concientizar sobre
los riesgos asociados al uso de redes
sociales, especificamente el
grooming. A través de actividades
interactivas y el analisis de casos
reales, podran identificar como
proteger su privacidad online y como
prevenir posibles situaciones de
acoso digital.

20
MIN
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MUNIDAD EDUCATIVA' l -

Uso responsable de la
tecnologia e introduccién al
proyecto Compartir

En este taller compartiremos con las
familias como la tecnologia digital se
introduce en nuestra vida cotidiana.

Reflexinaremos sobre ;qué lugar ocupa

en la escuela? ;Qué herramientas
ofrece la Plataforma Compartir para la
actividad pedagodgica de los estudiantes
y sus familias?

60
MIN
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Destinados a familias

Nuestros hijos y la tecnologia.
Preguntas y respuestas para
pensar y pensarnos

En este taller pensaremos junto a las
familias sobre como estimular el
desarrollo de la autonomia de los
chicos y chicas ligada al mundo digital.
Reflexionaremos sobre: ; CoOmo
acompanarlos? ; Cuando debemos
preocuparnos? ;Qué dicen los
expertos?

60
MIN

Tecnologia: Un camino para
transitar en familia

En este taller ahondaremos sobre el

uso de las redes sociales y los riesgos
asociados a ellas. Abordaremos

algunas problematicas como t
Grooming y Cyberbullying. No se

trata solo de restringir el acceso a

ciertas plataformas sino de educar

en su uso y los comportamientos

que deberiamos evitar.

20
MIN



MODOBLOCK

PROYECTOS DE PROGRAMACION Y ROBOTICA

Taller de juegos con Modoblock

Docentes nivel primario

El taller esta dirigido a docentes con experiencia en
Modoblock que desean seguir creando proyectos
creativos con sus estudiantes, explorando nuevas formas

de aplicar sus conocimientos. 60
MIN

Pensamiento computacional

Docentes nivel inicial y primer ciclo.

En este taller exploraremos aspectos del Pensamiento
Computacional, introduciendo conceptos como
algoritmos y bucles mediante dinamicas ludicas para

iniciarnos en la programacion.
60
MIN
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Modoblock en accién - Taller introductorio

Docentes nivel primario

En este taller conoceremos el Proyecto Modoblock. Nos
focalizaremos en la metodologia de trabajo por roles, las
diferentes etapas de los procesos, y cOmo vincularnos

con los materiales de robdtica que se incluyen en el kit. /" gq
MIN

Modoblock en accidn - Nivel intermedio/avanzado

Docentes nivel primario

En este taller profundizaremos en el proyecto Modoblock
segun la experiencia de cada colegio, explorando la
Incorporacion de nuevos sensores y actuadores, asi como

la recreacion de sus programaciones.
60
MIN



EXPERIENCIAS LUDICAS CON LQLD

PROYECTOS DE LITERATURA Y COMPRENSION LECTORA

Destinados a estudiantes 1::

ﬂasqueda del tesoro en la \ /Bingo literario \ Krira al payaso Primer ciclo

biblioteca Loqueleo Digital

Nivel primario Una trivia para conocer portadas,

Nivel primario y secundaria bdsica historias y posibles lecturas para
realizar con el grupo.

Conocemos la biblioteca digital de 1 Una propuesta para charlar con . .
. . . . . Nuevas narrativas Segundo ciclo

Loqueleo Digital; sus funcionalidades y los estudiantes y conocer mejor

exploramos la diversidad de titulos su conexion con la lectura. Una trivia para indagar en titulos y

disponibles para fomentar la lectura por portadas, asociar narrativas e

placer a través de una actividad ilustracionesy para leer

gamificada. | 1 recomendaciones. 1
60 60 20
MIN MIN MIN




Este es el plan de formacion de nuestra RED de escuelas Compartir, ademas
cada uno de nuestros colegios contara con un plan de accion personalizado
a partir del cual pautaremos tematicas y espacios especificos en funcion de
|las hecesidades de cada institucion que seran abordados con el
profesionalismo y compromiso que caracteriza a nuestro equipo

Interdisciplinario especializado en diversas areas de la educacion.

Por consultas y/o inquietudes contactate con tu asesor/a.

iMUCHAS GRACIAS!

¢ COMPARTIR



